Weq apphentia-aorcierd ont inveats le laboratoine deq dorciéhed.
Auwaditol ila font chaugger le chaudhon eb hegwoupent lewnd inghédients magigued.
Chacun condulte le Ghanal Livie de Sorellenie el cheisit lea podiona ek led phithed & ealigen.

Qui dern le plua habile e2 le plus hapide & led confectionnen ?



Etre le premier & rentrer dans Pordre les 8 animaux de la ferme, du plus petit
au plus grand, en terminant par Zoreilles, le seul chien de ferme de la vallée.

4 45
fermes de couleur jetons animaux

4 parades des animaux
(la grande parade au recto,
la petite parade au verso)

Les 45 jetons animaux sont mélangés

et étalés sur la table, face cachée, de
fagon a former un grand champ.

Chacun des joueurs prend la ferme de
son choix et une grande parade des
animaux représentant 9 animaux a
la queue leu leu.

La grande parade indique
Pordre dans lequel les animaux
devront étre rentrés a la ferme,
depuis le lapin jusqu’'au cheval en
terminant par Zoreilles.



Vewulement du Jew

Le joueur le plus dgé est désigné comme étant le premier joueur.
Le jeu se joue ensuite dans l'ordre des aiguilles d’'une montre.
A son tour, le joueur retourne un jeton, d la vue de tous.

Si Panimal révélé convient,
le joueur le pose a cété de sa
ferme et rejoue immédiatement.

Les animaux doivent étre rentrés les uns
apres les autres, dans I'ordre indiqué par
la grande parade, en commengant par le
plus petit : le lapin.

Fin du Jeu

Si 'animal révélé ne convient pas,
le joueur repose le jeton face
cachée et son tour est terminé.

Les joueurs doivent essayer de mémoriser
la position des animaux qui ont été reposés
face cachée pour les récupérer a coup sdir
au moment ou ils en auront besoin.

La partie s’achéve dés qu’un joueur révéle le chien Zoreilles aprés avoir rentré les 8

animaux de la ferme. Il remporte la partie.
Mais Zoreilles aime bien se cacher dans les champs et c’est le seul chien de ferme de
la vallée. il s’est montré pendant la partie, il faut bien se souvenir ot il s’est caché !




Exempled

Le jeton retourné par Gabriel est un canard.
Pas de chance ! Il n'a pas encore rentré le lapin,
il ne peut donc pas rentrer le canard.
Il repose le jeton canard face cachée. Son tour est terminé.

Le jeton retourné par Louise est une poule.
©Elle a déja rentré le lapin et le canard,
elle peut donc rentrer la poule.

1] 2 @ Elle rejoue immédiatement. Le nouveau jeton
retourné par Louise est encore une poule. Comme elle a déja rentré une poule dans sa ferme, elle ne
peut pas en rentrer une deuxiéme. Elle doit reposer le jeton poule face cachée. Son tour est terminé.

Le jeton retourné par Emma est le chien de ferme Zoreilles.

Elle avait déja rentré le lapin, le canard, la poule, la chévre, le mouton, le cochon, la vache et le cheval.
Emma peut donc rentrer Zoreilles. Elle remporte la partie !

www.jeuxmultivers.com

Auteur : _ multivers.games

lllustrations : Un jeu congu et développé en France par :
Design graphique : MULTIVERS, 1 rue des Empereurs,
Développement : ©2022 MULTIVERS 28200 CHATEAUDUN France




